
 

 

Uso Interno 

EDITAL DA EXPOGAMEJAM - 
EDIÇÃO EXPOACRE 2025 

O Serviço de Apoio às Micro e Pequenas Empresas do Estado do Acre – SEBRAE/AC, entidade 

associativa de Direito Privado sem fins lucrativos, transformado em serviço social autônomo, com 

sede na Avenida Ceará, N° 3693, Jardins Nazle, Rio Branco/AC, CEP: 69.918-108, inscrito no CNPJ 

sob o nº 63.595.557/0001-32, torna público o presente edital. Este documento regulamenta as 

inscrições e a participação na maratona de desenvolvimento de jogos eletrônicos denominada 

ExpoGameJam. 

Este evento busca promover o empreendedorismo e a inovação no setor de tecnologia e jogos no 

Acre, em alinhamento com a missão do SEBRAE/AC de fomentar o desenvolvimento sustentável 

de micro e pequenas empresas. 

1. Da GameJam e Seus Objetivos 

A ExpoGameJam é uma maratona competitiva de desenvolvimento de protótipos de jogos 

eletrônicos, com duração de 48 horas. Esta edição de 2025 será realizada dentro da EXPOACRE, 

o maior evento de negócios da região, na capital do Acre. 

Os objetivos da ExpoGameJam são: 

● Integrar os setores de desenvolvimento de jogos e negócios; 

● Fomentar a inserção de desenvolvedores no mercado de inovação e tecnologia; 

● Consolidar a parceria do SEBRAE/AC com a comunidade de desenvolvedores de jogos; 

● Aproximar o empreendedorismo no público desenvolvedor de games 

2. Da Elegibilidade e Inscrição 

Para participar da ExpoGameJam 2025, os candidatos devem atender aos seguintes critérios: 

● Ser maior de 18 (dezoito) anos. 

CÓDIGO: 7C-35-C7-14-E8-DD-86-3D-24-D8-EC-89-EB-B1-2B-7F-A0-27-DF-E6



 

 

Uso Interno 

● Candidatos a partir de 16 (dezesseis) anos poderão participar, desde que sejam legalmente 

emancipados, mediante apresentação de documento comprobatório que será rigorosamente 

verificado.  

● As inscrições estarão abertas do dia 05 até o dia 20 de julho de 2025 às 23h59, através do 

link https://forms.office.com/r/MZ9HQzDijb.  

3. Do Cronograma do Evento 

É crucial que todos os participantes estejam cientes das seguintes datas e horários: 

● Período de Inscrições: Até 23h59 do dia 15 de julho de 2025. 

● Início da GameJam: 31 de julho de 2025, às 18h00. 

● Término e Prazo Final para Entrega dos Jogos: 02 de agosto de 2025, às 18h00. A 

submissão deverá ser realizada na plataforma itch.io. 

● Apresentação Final dos Jogos: 03 de agosto de 2025, às 20h00, no Palco central do 

Espaço SEBRAE/AC na EXPOACRE. 

● Mostra de Jogos ao Público: 03 de agosto de 2025, durante todo o evento. 

4. Das Equipes e Vagas 

A ExpoGameJam terá limitação de vagas para. 

● O evento contará com 03 (três) equipes; 

● Cada equipe contará com 02 (dois) integrantes; 

● Será aceita uma inscrição por equipe; 

● No ato da inscrição o candidato deverá inserir os dados do parceiro no campo solicitado na 

página da inscrição. 

Desempate para Seleção de Participantes: Caso o número de inscritos ultrapasse o limite de 

vagas, os critérios de desempate para a seleção das equipes serão: 

1. Primeiro Critério: Existência de CNPJ - Cadastro Nacional de Pessoa Jurídica, visando 

fomentar o empreendedorismo e a formalização no setor de jogos. 
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2. Segundo Critério: Ordem de antecedência na inscrição (a equipe que se inscreveu primeiro 

terá preferência). 

Representante da Equipe: Cada equipe deve designar um representante responsável pela 

comunicação com a organização e pela apresentação do jogo. Qualquer alteração no representante 

deve ser comunicada à organização o mais rápido possível. 

5. Do Local e Logística 

A GameJam e as atividades de exposição ocorrerão no Stand do SEBRAE/AC na EXPOACRE. 

● Transporte: É de inteira responsabilidade do candidato o descolamento para o local do 

concurso. 

● Presença no espaço: É obrigatório a presença física do candidato no stand SEBRAE/AC 

das 17:00 às 23:00 horas para desenvolvimento dos jogos dos dias 31 de julho, 01,02 e 03 

de agosto de 2025.  

● Pernoite: Será permitida a pernoite dos participantes no Stand do SEBRAE/AC para o 

desenvolvimento dos jogos. A intenção de pernoitar deve ser obrigatoriamente informada no 

formulário de inscrição. 

● Equipamentos: Os participantes deverão trazer seus próprios computadores e 

equipamentos necessários para o desenvolvimento dos jogos. O SEBRAE/AC oferecerá 

infraestrutura para o desenvolvimento junto com energia elétrica, internet. Em caso de 

necessidade, será possível deixar os equipamentos na sede do SEBRAE/AC, mediante 

agendamento prévio com a organização e assinatura de termo de responsabilidade. Para a 

segurança dos equipamentos deixados na sede do SEBRAE/AC, serão implementadas 

medidas como vigilância no local e área controlada para armazenamento. Contudo, é de 

exclusiva responsabilidade dos participantes a guarda e integridade de seus próprios 

computadores e equipamentos. O termo de responsabilidade a ser assinado pelos 

participantes detalhará os limites da responsabilidade do SEBRAE/AC e as obrigações do 

participante. O SEBRAE/AC não se responsabiliza por quaisquer danos naturais, perdas ou 

furtos de equipamentos pessoais que não decorram de comprovada negligência por parte 

da organização SEBRAE/AC. 
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● Alimentação: O SEBRAE/AC se responsabiliza pelo fornecimento de almoço e jantar dos 

participantes do concurso  

6. Da Entrega e Apresentação dos Jogos 

Para a submissão e apresentação dos jogos, as equipes deverão seguir as diretrizes: 

● Local de Entrega: Os jogos deverão ser submetidos até o prazo final estipulado na 

plataforma itch.io.com. Em caso de comprovada instabilidade da plataforma itch.io.com nas 

últimas 6 (seis) horas antes do prazo final de entrega, a organização poderá indicar um 

método alternativo de submissão ou prorrogar o prazo, a ser comunicado presencialmente 

e pelos canais oficiais do SEBRAE/AC se necessário. 

● Requisitos para Entrega: 

○ A "build" ou compilação do jogo deve estar totalmente operacional. 

○ Instruções claras de como jogar devem ser incluídas em PDF e/ou in-game (dentro 

do jogo). 

○ Todos os arquivos necessários para a execução do jogo devem ser anexados. 

○ O nome completo de todos os integrantes da equipe e suas respectivas funções 

devem ser claramente informados. 

● Equipamentos para Demonstração: Se o jogo desenvolvido não for compatível com PCs 

ou dispositivos móveis usuais, a equipe deverá providenciar o equipamento necessário para 

a demonstração durante a apresentação. 

● Formato da Apresentação Final: As equipes deverão preparar um "pitch" (apresentação 

breve) do seu jogo, com duração máxima de 7 (sete) minutos. Nesta apresentação, deverão 

ser destacadas as características principais do jogo e o processo de desenvolvimento. Após 

o "pitch", os jurados terão até 3 (três) minutos adicionais para fazer perguntas. É obrigatória 

a presença de toda a equipe durante a apresentação no Stand do SEBRAE/AC. 

7. Dos Critérios de Avaliação e Premiação 

A avaliação dos jogos será realizada por uma comissão julgadora e os critérios de premiação serão 

os seguintes: 
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● Comissão Julgadora: O SEBRAE/AC designará uma comissão composta por 3 (três) 

integrantes para avaliar os jogos. Um mentor especializado na área de desenvolvimento de 

jogos poderá ser nomeado para auxiliar os jurados em pontos específicos. 

● Jurados e mentos: Os jurados e o possível mentor, não poderão ser funcionários, 

estagiários, terceirizados e nem credenciados do SEBRAE/AC, ou seja, não poderão ter 

nenhum vínculo com o SEBRAE/AC, como também não poderão ser membros da 

comunidade de desenvolvedores de jogos do Estado do Acre;  

● Critérios de Avaliação: Serão considerados para a avaliação dos jogos, com pontuação 

máxima de 100 pontos no total: 

○ Originalidade: Inovação na ideia e na forma como o tema é abordado. (Pontuação 

Máxima: 20 pontos) 

○ Jogabilidade: Experiência do usuário, fluidez, intuitividade dos controles e diversão 

proporcionada. (Pontuação Máxima: 20 pontos) 

○ Aderência ao tema: Quão bem o jogo se encaixa e explora o tema proposto. 

(Pontuação Máxima: 15 pontos) 

○ Inovação: Aplicação de novas tecnologias, mecânicas ou abordagens criativas. 

(Pontuação Máxima: 15 pontos) 

○ Implementação: Qualidade técnica do protótipo, funcionalidade, ausência de bugs 

críticos e estabilidade. (Pontuação Máxima: 15 pontos) 

○ Apresentação: Clareza e impacto do "pitch" e da demonstração do jogo. (Pontuação 

Máxima: 15 pontos) 

● Premiação: 

○ A dupla vencedora, com o melhor jogo, receberá como premiação passagens de ida 

e volta, ajuda de custo e ingresso para a Gamescom Latam de 2026, desde que não 

ultrapasse o valor de R$ 7.000,00 (sete mil reais) por ganhador. Caso o evento 

seja cancelado ou o local se torne inviável por motivos alheios à vontade do 

SEBRAE/AC, será oferecido um prêmio alternativo de valor equivalente, a ser 

definido e comunicado aos vencedores. 

○ As demais equipes classificadas serão contempladas com troféus, de acordo com 

suas posições finais. 
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8. Das Ferramentas e Recursos Permitidos 

Os participantes terão flexibilidade na escolha de suas ferramentas, conforme abaixo: 

● Engines: É permitido o uso de qualquer engine de desenvolvimento de jogos, como Unity, 

Unreal, Godot, entre outras. 

● Assets: O uso de quaisquer assets, sejam eles gratuitos ou pagos, é permitido. 

● Linguagem de Programação: Não há restrições quanto à linguagem de programação, 

desde que não haja implementação de códigos ou algoritmos que possam ser prejudiciais a 

outros usuários do computador ou dispositivo onde o jogo for executado. 

● Jogabilidade com Controle: É fortemente incentivado que os jogos desenvolvidos 

permitam a jogabilidade por meio de controles (joysticks), a fim de proporcionar uma 

experiência mais acessível e imersiva para o público. 

9. Do Tema e Estilo Visual 

O tema da ExpoGameJam 2025 será "EMPREENDEDORISMO E NEGÓCIOS". 

● O jogo desenvolvido deve ter uma clara relação com o universo do empreendedorismo, 

comércio, serviços ou indústria no contexto. 

● Os participantes são incentivados a buscar a inovação e a criatividade, explorando conceitos 

'fora da caixa' e diversificando os gêneros de jogos, para além dos tradicionais jogos de 

plataforma. 

10. Das Orientações Gerais e Boas Práticas 

Para garantir o bom andamento do evento e um ambiente colaborativo, solicitamos a atenção para 

as seguintes orientações: 

● Desenvolvimento: Os jogos deverão ser desenvolvidos exclusiva e integralmente durante 

o período da GameJam. 

● Planejamento e Organização: É fundamental organizar o tempo de forma eficiente e 

distribuir as tarefas de acordo com as habilidades de cada membro da equipe. 

● Comunicação Efetiva: Mantenha uma comunicação constante e clara entre os membros 

da equipe para assegurar o alinhamento de todos. 
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● Testes Regulares: Realizem testes frequentes do jogo em diferentes dispositivos e 

resoluções para garantir a melhor experiência possível ao usuário. 

● Backup de Projetos: Façam backups regulares do projeto para evitar perdas de progresso 

e dados. 

● Conduta e Respeito: O respeito mútuo entre mentores, participantes e organizadores é 

obrigatório. Não serão tolerados comportamentos ou atos de discriminação relacionados a 

gênero, cor, nacionalidade, orientação sexual, religião, entre outros. O não cumprimento 

desta regra poderá acarretar advertência, desclassificação da equipe e/ou expulsão do 

evento, a critério da organização. 

● Propriedade Intelectual e Direitos Autorais: Os direitos autorais dos jogos desenvolvidos 

pertencerão integralmente às equipes participantes. No entanto, ao submeterem seus jogos 

à ExpoGameJam, as equipes concedem ao SEBRAE/AC uma licença Creative Commons 

Attribution-NoDerivatives 4.0 International (CC BY-ND 4.0), disponível em: 

https://creativecommons.org/licenses/by-nd/4.0/deed.pt. Esta licença permite aos 

organizadores da competição a disponibilizarem, publicar e copiar os jogos enviados em 

qualquer mídia ou formato para fins de divulgação e arquivo do evento, sem a permissão 

para edição ou criação de obras derivadas. 

11. Das Disposições Finais 

Os casos omissos e as situações não previstas neste regulamento serão decididos pelos 

organizadores da ExpoGameJam. As decisões sobre casos omissos serão comunicadas aos 

interessados, que terão 24 (vinte e quatro) horas para apresentar um recurso formal à comissão 

organizadora, que emitirá uma decisão final em até 48 (quarenta e oito) horas após o recebimento 

do recurso. 

A participação na ExpoGameJam implica na plena aceitação de todas as cláusulas e condições 

presentes neste edital. 

 

 

EDITAL ASSINADO ELETRONICAMENTE. 
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MARCOS ANTONIO CARNEIRO LAMEIRA  

Diretor-Superintendente 

 

KLEBER PEREIRA CAMPOS JÚNIOR  

Diretor Técnico 

 

Testemunhas: 

 1ª      ------------------------------------------------     2ª   ------------------------------------------- 

         Nome:                                                                      Nome: 

         C.P.F.:                                                         C.P.F.: 
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PROTOCOLO DE ASSINATURA(S)

Edital ExpoGameJam25 SEBRAE.AC

O documento acima foi proposto para assinatura digital através da plataforma de assinaturas do SEBRAE. Para
verificar a autenticidade das assinaturas clique neste link
https://assinaturadigital.sebrae.com.br/verificadorassinaturas/#/search?codigo=7C-35-C7-14-E8-DD-86-3D-24-D8-
EC-89-EB-B1-2B-7F-A0-27-DF-E6 acesse o site
https://assinaturadigital.sebrae.com.br/verificadorassinaturas/#/search e digite o código abaixo:
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O(s) nome(s) indicado(s) para assinatura, bem como seu(s) status é(são):

Kleber Pereira Campos Junior - 359.***.***-49 - 26/06/2025 09:39:52 
Status: Assinado eletronicamente, mediante senha de rede, pessoal e intransferível 
IP: 189.***.***.**6

Marcos Antonio Carneiro Lameira - 308.***.***-00 - 26/06/2025 18:57:09 
Status: Assinado eletronicamente, mediante senha de rede, pessoal e intransferível 
IP: 149.***.***.**7

PROTOCOLO DE TESTEMUNHA(S)
Cledson Amaral Silva Rrezende - 060.***.***-27 - 25/06/2025 20:15:16 
Status: Assinado eletronicamente como testemunha, mediante senha de rede, pessoal e intransferível 
IP: 191.***.***.**7

Ruama Araújo dos Santos - 767.***.***-04 - 26/06/2025 11:02:12 
Status: Assinado eletronicamente como testemunha, mediante senha de rede, pessoal e intransferível 
IP: 189.***.***.**6


